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Les touristes qui découvraient cet été la façade du 
Parlement transformée en écran numérique géant 

ne savaient peut-être pas que les artistes et techniciens 
à l’origine de cette performance travaillent dans deux 
« pépites » rennaises du numérique : la société Arte-
facto, spécialiste de la réalité augmentée, et l’entreprise 
Spectaculaires, virtuose des mises en lumières animées. 
à leur manière, ces deux PME incarnent un certain 
« esprit numérique rennais » : coopératif et innovant. 
Car même si, comme le déplore Hugues Meili, le PDG 
de Niji (lire son interview page 47), Rennes n’a pas réussi 
récemment à attirer des poids lourds sur son territoire, 
la métropole a su développer un écosystème favorable à 
l’éclosion de start-up prometteuses. 

Technologies complémentaires
Et cela ne date pas d’hier. Archivideo, qui vient d’être 

rachetée au printemps 2013 par Dassault Systèmes, a été 
créée en 1985, avec le soutien de France Télécom à 
l’époque ! L’entreprise, spécialisée au départ dans les 
images de synthèse, s’est faite connaître au niveau natio-
nal grâce à ses modélisations urbaines en trois dimen-
sions. La maquette 3D de Rennes Métropole, c’est elle !  

entreprIses 

Des succès numériques 
made in Rennes

réSUmé >  L’actualité récente a été fertile en annonces 
concernant des entreprises rennaises du numérique. Du 
rachat du pionnier de la maquette 3D Archivideo par 
Dassault Systèmes, à la croissance impressionnante 
de Digitaleo, en passant par les foules numériques 

de Goalem qui séduisent Hollywood, petit tour 
d’horizon de quelques-uns des succès rennais 2.0.
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Ce savoir-faire intéresse particulièrement Dassault 
Systèmes, leader mondial des logiciels de création 
3D. Grace à cette acquisition, il va pouvoir renforcer 
sa plateforme 3DExperience, dans les domaines de la 
modélisation urbaine de grande dimension, le point fort 
d’Archivideo. « Nous apportons à Dassault Systèmes 
une réponse en termes de communication, ainsi que 
cette connaissance de la ville. Nos technologies sont 
complémentaires », souligne François Gruson, le fon-
dateur d’Archivideo, qui devient conseiller stratégique 
chez Dassault Systèmes et continuera de s’occuper de 
recherche et développement. Point important dans 
cette acquisition, dont le montant n’a pas été rendu 
public : le centre névralgique de la PME demeure à 
Rennes, ainsi que l’essentiel de l’effectif (17 salariés). 

Marketing digital
Cet ancrage territorial est partagé par Jocelyn Denis, 

le jeune fondateur de Digitaelo. Son entreprise, créée 
en 2004, affiche une croissance exponentielle dans le 
domaine du marketing relationnel digital: elle emploie 
actuellement 55 salariés pour un chiffre d’affaires de près 
de 6 millions d’euros (+ 81% par rapport à 2011 ! ). Son 
système d’envoi automatisé de SMS séduit déjà plus de 
2500 clients professionnels. Prochaine étape : le démé-
nagement de ses équipes de Bruz à la Courrouze, au pre-
mier trimestre 2014, dans une ancienne halle industrielle 
de Giat industries en cours de restructuration. Digitaleo 
voit grand : outre les 1300 m2 réservés pour l’entreprise, 
elle envisage d’acquérir un bâtiment voisin de 600 m2 
pour y accueillir des start-up locales du numérique.

Il y a peu encore, Goalem pouvait prétendre à cette 
définition. Mais désormais, la start-up joue dans la 
cour des grands. La société fondée par d’anciens ingé-
nieurs de l’Inria en 2009 a développé une spécialité 
originale : la simulation de foules numériques, utilisées 
notamment au cinéma. Les hordes de guerriers qui 
déferlent dans la dernière saison de la série à succès 
Game of Thrones, par exemple, sont issues des palettes 
graphiques de Goalem. Avec une quinzaine de salariés, 
l’entreprise dirigée par Stéphane Donikian réalise 80% 
de son activité à l’international.

Cette ouverture vers le grand large est une autre 
caractéristique commune aux acteurs rennais du numé-
rique. Tous ont bien compris que seul un positionne-

ment d’emblée international leur permettait d’assurer 
leur croissance. Une croissance qui se lit d’ailleurs 
dans les chiffres du territoire. La technopole Rennes 
Atalante a fait ses comptes : « Les entreprises de la 
filière numérique représentent 76 % des emplois de la 
technopole. Elles ont contribué à hauteur de 76 % de 
la croissance d’emplois en 2011 en créant 560 emplois 
nouveaux », souligne Rennes Atalante dans son dernier 
bilan emploi. « Le numérique et sa diffusion dans tous 
les secteurs de l’économie reste stratégique pour le ter-
ritoire, il est conforté par la mise en place de nouveaux 
outils structurants tel que l’IRT B-com », ajoute son 
président, Claude Labit.

Hybridation
Alors, en ces temps d’incertitude économique, ces 

quelques exemples prouvent qu’il est encore possible 
d’innover et de créer des emplois. La recette, Erwan 
Mahé la résume à sa manière : « Il faut savoir écouter 
les gens, comprendre leurs envies, être généreux. C’est 
la clé pour l’avenir, qu’il soit numérique ou autre », 
Le directeur du développement d’Artefacto, également 
enseignant à l’école des Beaux-Arts, est convaincu que 
« Sinon, le territoire va s’assécher. Nous avons ici des 
graines qu’il faut transformer en « fleurs », un terrain qu’il 
faut transformer en beau jardin. L’hybridation a de l’ave-
nir... ».  Hybridation, le mot est lâché. Plus que jamais, 
le futur du numérique, à Rennes comme ailleurs, doit 
être cherché dans la multicompétence, au croisement 
des savoirs, des usages et des techniques. 

Les entreprises citées 
présentent leur savoir-

faire sur des sites Internet très 
complets : 
 
Archivideo : 
www.archivideo.com

Artefacto : 
www.artefacto.fr 

Dassault Systèmes : 
www.3ds.com

Digitaleo : 
www.digitaleo.com

Goalem : 
www.goalem.com

Rennes Atalante : 
www.rennes-atalante.fr

→

modélisation 
géophotographique, 
par Archividéo, du quartier 
Bourg L'evêque. Cette 
modélisation consiste 
à texturer les enveloppes 
géométriques des bâtiments 
à l’aide de sources 
photographiques.

Ar
CH

Iv
ID

ÉO


